1. Wprowadzenie

Niniejsza instrukcja zostata przygotowana, aby utatwi¢ uzytkownikom korzystanie z zaawansowanych narzedzi edycji mapy w systemie
Sigma. Skupia sie ona na obstudze obiektéw powierzchniowych (poligonéw), liniowych oraz punktowych, wprowadzajgc nowoczesne
metody modyfikacji ich geometrii.

Dzieki tej dokumentacji dowiesz sig, jak sprawnie zarzadzac¢ warstwa elementéw, wykorzystywac skroty klawiszowe do przyspieszenia pracy
oraz jak dba¢ o wysoka precyzje danych poprzez funkcje dopasowywania krawedzi. Kazdy etap procesu zostat zilustrowany nagraniem
wideo, ktére krok po kroku pokazuje prawidtowe wykonanie operacji.

2. Edycja poligonu - Menu

Krok 1. Wybierz interesujacy Cie poligon na mapie i kliknij bezposrednio w jego obszar.
Krok 2. Kliknij w przycisk Edytuj , ktory podswietli sie na niebiesko.

Krok 3. Na ekranie pojawi sie lista dostepnych funkgji, z ktérej nalezy wybra¢ pozadana operacje.
2.1 Edytowanie typu oraz rodzaju poligonu

Krok 1. Z wysunietego menu wybierz opcje Edytuj rodzaj oraz typ .
Krok 2. Z listy dostepnych elementéw wybierz ten, ktéry Cie interesuje.

Krok 3. Po zatwierdzeniu wyboru, poligon automatycznie zmieni swoj wyglad oraz przypisane wtasciwosci.

2.2 Podziat poligonu

Krok 1. Z wysunietego menu wybierz opcje Podziel element .

Krok 2. Wybrany poligon podswietli sie na czerwono. Wskaz na jego krawedziach dwa punkty, ktére wyznacza linie podziatu na dwa nowe
elementy.

Krok 3. System wygeneruje dwa osobne, niezalezne poligony z nowymi, unikalnymi identyfikatorami (ID).



WAZNE: Przy prébie podziatu na bardzo mate fragmenty (rzedu kilkunastu centymetréw), system moze zablokowa¢ operacje, aby uniknaé
tworzenia btednych, mikroskopijnych obiektow.

2.3 Usuwanie poligonu

Krok 1. Z wysunietego menu edycji wybierz opcje Usuri element .
Krok 2. Potwierdz chec usuniecia elementu, klikajac przycisk ok w wyswietlonym komunikacie.

Krok 3. Element zostanie automatycznie usuniety z mapy oraz bazy danych.

3. Edycja ksztattu i powierzchni pojedynczego poligonu

Krok 1. W panelu warstw po lewej stronie znajdz sekcje Elementy i kliknij w ikone otéwka po prawej stronie — wejdziesz w tryb edycji
warstwy.

Krok 2. Trzymajac wcisniety klawisz shift , kliknij w poligon, ktérego ksztatt chcesz zmieni¢ — jego obwdd podswietli sie na niebiesko.
Krok 3. Najezdzajac kursorem myszy na obwod poligonu, zobaczysz niebieskie punkty (tzw. ,zaczepy”).

Krok 4. Przeciggajac punkty myszka, mozesz dowolnie modyfikowaé geometrie i ksztatt poligonu.

Krok 5. Aby zatwierdzi¢ zmiany, kliknij ikone dyskietki (Zapisz), ktora pojawita sie w wczesniejszym miejscu otdwka przy warstwie
Elementy .

4. Edytowanie dwéch elementow wspolnie

Krok 1. W panelu warstw po lewej stronie znajdz sekcje Elementy i kliknij ikone otdwka — wejdziesz w tryb edycji warstwy.

Krok 2. Trzymajac wcisniety klawisz shift , kliknij najpierw w pierwszy poligon, a nastepnie w drugi. Obwody obu elementéw podswietla
sie na niebiesko.

Krok 3. Wciaz trzymajac wcisniety klawisz shift , chwyc za niebieski punkt (,zaczep”) znajdujacy sie na styku obu poligonow. Przesuwajac
go, zmienisz geometrie obu elementéw jednoczesnie, zachowujac ich wspdlny wierzchotek.



Krok 4. Aby zatwierdzi¢ zmiany, kliknij ikone dyskietki (Zapisz), ktora pojawita sie w panelu bocznym przy warstwie Elementy .

WAZNE: Przy pierwszej probie edycji wspdlnej operacja moze nie wyjé¢ "tak jak na filmiku". W takim przypadku nalezy odstawi¢ punkt
(pusci¢ kursor), a nastepnie sprobowac ztapac go i przesunac jeszcze raz.

5. Dopasowanie poligonu do drugiego poligonu

Krok 1. W panelu warstw po lewej stronie znajdz sekcje Elementy i kliknij ikone otdwka — wejdziesz w tryb edycji warstwy.

Krok 2. Trzymajac wcisniety klawisz shift , kliknij najpierw w pierwszy poligon, a nastepnie w drugi. Obwody obu elementéw podswietla
sie na niebiesko.

Krok 3. Wciaz trzymajac wcisniety klawisz shift , chwy¢ za niebieski punkt (,zaczep”) znajdujacy sie na krawedzi poligonu i przeciagnij go
do krawedzi drugiego obiektu. Podczas przesuwania punkty beda automatycznie ,przyciggac sie” do sasiedniego poligonu, zapewniajac
idealne dopasowanie.

Krok 4. Aby zatwierdzi¢ zmiany, kliknij ikone dyskietki (Zapisz), ktora pojawita sie w panelu bocznym przy warstwie Elementy .

6. Tworzenie nowych elementow - klawisz N

Krok 1. W panelu warstw po lewej stronie znajdz sekcje Elementy i kliknij ikone otdwka — wejdziesz w tryb edycji warstwy.
Krok 2. Nacisnij klawisz N na klawiaturze, aby aktywowac¢ funkcje tworzenia nowego elementu.

Krok 3. Z wyswietlonego menu wybierz odpowiedni rodzaj elementu, ktory chcesz narysowad/wstawic.

6.1 Tworzenie punktu

Krok 1. Z wyswietlonego menu (po wcisnieciu klawisza N ) wybierz opcje Punkt .

Krok 2. Przy kursorze pojawi sie niebieska kropka. Kliknij lewym przyciskiem myszy w miejscu, w ktorym chcesz postawi¢ nowy element
punktowy.

Krok 3. Z wyswietlonego menu wybierz odpowiedni rodzaj obiektu (np. drzewo, latarnia itp.).



Krok 4. Aby zatwierdzi¢ zmiany, kliknij ikone dyskietki (Zapisz), ktora pojawita sie w panelu bocznym przy warstwie Elementy .

6.2 Tworzenie poligonu

Krok 1. Z wyswietlonego menu (po wcisnieciu klawisza N) wybierz opcje Polygon .

Krok 2. Przy kursorze pojawi sie niebieska kropka. Klikajac lewym przyciskiem myszy, wyznacz kolejne wierzchotki, tworzac petny,
zamkniety ksztatt nowego poligonu (mozesz go narysowac przy istniejacym elemencie lub w zupetnie wolnym miejscu).

Krok 3. Z wyswietlonego menu wybierz odpowiedni rodzaj poligonu, ktéry chcesz przypisa¢ do nowej geometrii.

Krok 4. Aby zatwierdzi¢ zmiany i zapisa¢ nowy element, kliknij ikone dyskietki (Zapisz), ktéra pojawita sie w panelu bocznym przy warstwie
Elementy .

6.3 Tworzenie lini

Krok 1. Z wyswietlonego menu (po wcisnieciu klawisza N) wybierz opcje Linia .

Krok 2. Przy kursorze pojawi sie niebieska kropka. Klikajac lewym przyciskiem myszy, wyznacz kolejne punkty, ktére stworza linie nowego
elementu.

Krok 3. Aby zatwierdzi¢ nowo stworzong linie, wykonaj podwdjne klikniecie lewym przyciskiem myszy.
Krok 4. Z wyswietlonego menu wybierz odpowiedni rodzaj elementu liniowego, ktory chcesz przypisa¢ do nowej linii.

Krok 5. Aby zatwierdzi¢ zmiany i zapisa¢ nowy element, kliknij ikone dyskietki (Zapisz), ktéra pojawita sie w panelu bocznym przy warstwie
Elementy .

7. Usuwanie elementow - klawisz Backspace

Krok 1. W panelu warstw po lewej stronie znajdz sekcje Elementy i kliknij ikone otdwka — wejdziesz w tryb edycji warstwy.
Krok 2. Nacisnij klawisz Backspace na klawiaturze, aby aktywowac¢ funkcje usuwania elementow.

Krok 3. Wybierz na mapie dowolny element (linie, punkt lub poligon), ktory chcesz usunad.



Krok 4. Nacisnij klawisz Backspace na klawiaturze, aby usunac element podswietlony na niebiesko.
Krok 5. PotwierdzZ che¢ usuniecia elementu w wyswietlonym komunikacie.
Krok 6. Podczas jednej sesji edycji mozesz usuna¢ wiele elementow pod rzad w ten sam sposob.

Krok 7. Aby trwale zapisa¢ zmiany, kliknij ikone dyskietki (Zapisz), ktora pojawita sie w panelu bocznym przy warstwie Elementy .

8. Duplikowanie elementow - klawisz D

Krok 1. W panelu warstw po lewej stronie znajdz sekcje Elementy i kliknij ikone otdwka, aby wejs¢ w tryb edycji warstwy.

Krok 2. Wybierz element na mapie, ktéry chcesz zduplikowac, klikajac na niego pojedynczo lewym przyciskiem myszy. Element powinien
podswietli¢ sie na niebiesko.

Krok 3. Nacisnij klawisz D na klawiaturze. W miejscu starego elementu pojawi sie nowy, identyczny obiekt.

Krok 4. Przemie$¢ zduplikowany element w docelowe miejsce. Mozesz to zrobi¢, przeciggajac punkty (w przypadku linii) lub wierzchofki
poligonu.

Krok 5. Aby trwale zapisa¢ zmiany, kliknij ikone dyskietki (Zapisz), ktora znajduje sie w panelu bocznym przy warstwie Elementy .

9. Dobre praktyki i wskazowki

* Esc wychodzi z funkgji edycji.



